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Гра «Що? Де? Коли?»
Цілі:

· формувати навики застосовувати свої знання у новій нестандартній ситуації;

· поглибити міжпредметні зв’язки природничих дисциплін;
· розвивати логічне мислення, уяву, увагу, фантазію;

· формувати науковий світогляд, уміння працювати в колективі;
· виховувати відповідальність за доручену справу.

Інтелектуальна гра: спортивне «Що? Де? Коли?» досить відрізняється від телевізійної версії гри. Популярна на всьому просторі колишнього СРСР, Німеччини, США, Ізраїлі та інших країнах світу.

Гра складається з трьох раундів по десять запитань у кожному. На обговорення запитання дається одна хвилина, щоб дати відповідь, яку записують на окремому листку і віддають журі.
	Номер команди____                              Номер запитання____




Під час проведення турніру потрібно, щоб листочки з відповідями збирали спеціально призначені особи. Це дозволяє уникнути зайвої біганини та зберігає порядок і дисципліну. За правильну відповідь команда одержує один бал плюс рейтингові очки, які виводять судді за формулою:  Р = КК – КПВ + 1,  де Р – рейтинг, КК – кількість команд, КВП – кількість правильних відповідей.
Наприклад, грає 4 команди, подано 2 правильні відповіді, тоді Р = 4-2+1 =3. Результати записуються у таблицю.
	№ запитання
	1 команда
	2 команда
	3 команда
	4 команда

	
	Кількість правильних відповідей
	Рейтинг 
	Кількість правильних відповідей
	Рейтинг 
	Кількість правильних відповідей
	Рейтинг 
	Кількість правильних відповідей
	Рейтинг 

	
	
	
	
	
	
	
	
	


Рейтинг потрібний для визначення кращої команди при однаковій кількості балів. Наприкінці кожного раунду журі підраховує результат команд, які оголошує ведучий перед наступним раундом. Перерви між раундами можна заповнити цікавими історіями, музикою чи дослідами.

Перемагає та команда, яка за сумою трьох раундів покаже найкращий результат.
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